


Introducao
'3 aSOG2R2ft23A1a #3SA&4 RS 5SaSyg2t gay
aSyR2 dzYl 2LJen2 ta | 02NRIISYya GNFRAO,
[ 2YLI N RF& | _ 2 GUNR BdzZVYSY 2 R2 @z@@ARAOdzY Sy
NEO2YSYRIR2 R20dzYSYul NJ 2 1jdzS NBI{fYSYy!
{n2 NBO2YSYRIRIFA& LI NI} LINRB2S(2a SY | dz
& SEA&GSY YdzA Gl & YdzRI yeel &T
& 24 NBldzAaAl2a anz2 LI aaNgdSAa RS Ff GSNY cepSa-
@ I NBO2RAFAOFeAZ2 R2 LINPINFYF yna2z2 | OFNNBGI |
¢ I SIiPAYHSy | T
¢ Fa RIFIGFa RS SYdGdNB3IF OdzNLF& | OF NNBGFY G2
& 2 RSaSyg2ft g3TvasyRiIl2Y S\ (LBAf Rd2
9Y SaasyOAl> +a aStG2R2t23Ala #3SAa 7T
a FNJIldzSI Fa LISNOSOARIFIa S NBIHaAmRF 9
C20lY YIAa y2a NbadzZ FR2a R2 1jdzS y2 |




Desconhecido

)}
O
e s
2 Previ
= visivel
O
)
aC
Metodologias com
Processo Definido
<
7 .
’5@ Desconhecido

% Tecnologia



Desconhecido

Metodologias com
Processo Definido

Desconhecido




Desconhecido

Anarquia
(/) q
@)
= B
D
- I
U o
) .
m - -y
Metodologias com
Processo Definido
%
/) o
%o Desconhecido

% Tecnologia



SCrun

Manifesto Agil

Em 2001, Kent Beck e mais 16 desenvolvedores, produtores e
consultores de software, que formavam a AI|anga Agil, assinaram c
Manifesto de Desenvolvimento Agil de Software, declarando:

Estamos descobrindo melhores modos de desenvolvimento de
software fazendeo e ajudando outros a faAé. Por meio desse

trabalho, passamos a valorizar:

¢ Individuos e interacdeso invés de processos e ferramentas.

¢ Software funcionandao inves de uma documentagcao abrangente.

& Colaboracao do clientao invés de negociacao de contratos.

¢ Resposta a modificagO0emo inves de seguir um plano.

Isto €, ainda que haja valor nos itens a direita, valorizamos mais 0s
itens a esquerda.
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Scrum

Os 12 principios do Manifesto Agil
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Os 12 principios do Manifesto Agil

THP{2F061 NBE SY ?dzyoxzylvsyuz S |
y ®5SaSy@d2f gAYSY a2 adziaSyiat gSft =
Oo2yaulyudas AyRSTAyARlvsyusT
! §Syenz2 O2yUaNydzZ LI N o2Y | S
LINR 2 S (i 2 dzY G t AR T
A YLIX AO S | I '

7 dss




Metodologias Ageis
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Scrum (1990)
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Scrum

Pilares do Scrum

¢ NJ y a LJ NJ cen : Adaptacao, tanto
RZ2a LINR O g ! V { do processo,
NBIlj dzA a A 0 j d guanto do

L
2

O«

dzR 2 2
SYaNx3Il S aSyR2 FS  produtoas
mudancas




Praticas Fundamentais
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Papéis

ProductOwner
0 Faz o intermedio entre o cliente e o fornecedor do produto;
0 Boa nocao do produto e das necessidades do cliente;
0 Responsavel por atualizaRvoductBacklog e pelo RAR€turnof Investmen) do projeto.

ScrumMaster
¢ Um lider, mediador e facilitador;

0 Remove impedimentos da equipe assegurando que as praticas Scrum estdo sendo executad:
com eficiéncia.

¢ E um guru, que entende bem de Scrum.
~ Devleam
0 Grupo pequéh’c’i;"nor_malmente, entre 5 e 9 pessoas;
0 Deve ser comprometidb"“e—am o trabalho a fim de atingir a meta de um Sprint;
0 Desenvolve e produz com qd'alidgde;
0 Deve ser cada vez maist&gerencié‘\reb__multidisciplinar.




Product Backlog

Funcionalidades ou mudangas no produto sao
feitas peloProductOwnerno ProductBacklog;

A lista e priorizada para refletir a necessidade do
clientes ou demandas do mercado;

t N2 RdeQdil £ 2 3

L5 Nome Importancia Prioridade Como demonstrar Notas
1 Depésito 30 5 Logar abrirpagina de depdsito, depositar Precisade um
R$10,00, ir para pagina de saldo e verific diagrama de
gue ele aumentou em R$10,00 sequéncia UML
2 Ver extrato 10 8 LogatOf A O NJ SY & ¢ NI y & Usespa&dinacab pata: | S NJ dzY
RSLIsaAG2d +2f (GF NJ Ll eMdarcansuldd vy al cep Saéx @SN
gue o depdsito apareceu. grandes ao BD.
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Product Backlog




Product Backlog
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Product Backlog

Funcionalidade 05
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Sprints

Sprints
0 Unidades de trabalho necessarias para atender os iterfizrdductBacklog, normalmente, sao
de 2 a 4 semanas.

Sprint Planning
0 Antes de iniciar cada Sprint, 0 Scrum Master define quantas funcionalidades cabem na Sprint
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Scrum

Reunioes Scrum

Reunides
¢ Diarias, de aproximadamente 15 minutos;

¢ todos os membros do time respondem as perguntas:
1. O que voce fez ontem?
2. O gue pretende fazer hoje?
3. Que impedimentos estao lhe atrapalhando?

Revisdes

0 O time apresenta os resultados RooductOwnere demais
interessados;

0 Os itens do backlog séo considerados prontos e sgiam
Novo sprint.




{ O NJ
Quadro de Andamento

Item de Backlog A Fazer Fazendo Feito
- Validar Validar CPF  Validar Campus- e
Cadasiro de curn.pos - confirmagdo obrigatérios: Nome, Model
Usudrios cbrigatdrios da senha - e-mail e senha
L r
nascimento (> 1900) Incluir - Ok Captcha
& (- hoje) — —
| | Montar Tela Montar
Valaar st v unudl Consus i Controlador
Alteragdo -  Delegdo - por Ordem
B Ok Ok Alfabética
Montar Usudrio so é ativo com
tabela de concordo selecionado

B.D.

EE

DERAL _._-—=——-——___:_:__——.'—“-_'_'___-_
ORTE —



Burndown Chart

Iltens
a fazer




e

— Visao

mmln
ooo
EEE ——) oooo —>

Product  ReaniSo.de Sprint Reunifio de  Incremento
Backlog Fia n.:i,ﬂnm-ﬁﬁ:'::i::;;::aack]ﬂ.g Retrospectiva  do Produto

—
——
——
.
i

Reunido de
Revisio







